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Puigcerda, 17 de julio de 2025. Capital de /as
tecnologiasy sinergias que definen el futuro del ocio y
entretenimiento en general y del juego en todas sus
dimensionesen particular.
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La Universitat h B 1 viRammogLIull, el Ayuntamiento de Puigcerda,
LaSalle Telecomunicaciones,la Asociacion Universitaria de la

Cerdanya (AUCER)y los organizadores Eduardo Antoja y Aleix

Fabregat,dieron vida el 17 de julio de 2025 a la cuarta edicion del

Summit I HMK MXEP V XE MR quk RaXehifo este afio el

apoyo como Isupporting partnersbde CIRSA, ICE Barcelona, Win

Systemsy Zitro, ademasdel patrocinio de GLI, MGA, IPS, Lymus,

Bloock Rank Group, Logical Games46, Italtronic, Inlea, Rubi y

Bloock Asensi AbogadosZisk y MONEL y la presenciadestacada,
entre otros asistentes institucionales, de Natalia Cabay RosaM?

Garcia,de la Generalitatde Catalunya,y del Alcalde de Puigcerda,
JoanManuel Serra

El sector del Juegoha evolucionadoen funcion del estado de la
técnica, mas alla de las dificultades intrinsecas que en la oferta
presencial pueden hallar los fabricantes y proveedores en la
homologaciénde sus productos Beneficiarsede las sinergias en la
voz de quienesen el dia a dia contribuyen a su potencial evolucion,
pero sobre todo establecer un espacio donde interaccionar la
investigacion, el desarrolloy la innovaciénque aportala industria y
el mundo académicosintetizaron ayer por tercer afio consecutivo
en el Digital Entertainment Summit de Puigcerda

Reproducimosa continuacion el amplio reportaje sobre el Summit
gue publicd la revista JocPrivat en su nimero de Agosto2025.

Puedeleerseonline en:

https ://www.jocprivat.com/JP/405/
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RUEGOS Y PREGUNTAS

Karen Sierra-Hughes (GLI), Santiago Asensi (Asensi Abogados) y José Antonio Gomez Yanez departe con Xavi Serra (CIRSA)
Rosa Maria Garcia (Generalitat Catalunya)

Francesc Armengol, Alejandro Mosquera (EGT Espana)l, Alex
Aleix Fabregat (Intrepid Consult) y Eric Benchimol (Win Systems) Saiz (Monei) y Xavier Ballester (CasinoBarcelona)

Puigcerda, un espacio abierto para la interaccion del emprendimiento, la tecnologia, la empresa, el
mundo académico y la Administracion puablica. La capital de La Cerdanya es ya el centro del intercambio
de ideas sobre como las nuevas herramientas de IA y la computacion cuantica pueden influir en la gestion
interna de toda organizacion, en el impulso de nuevas estrategias en diferentes esferas y en el desarrollo

y comercializacion de productos de juego. JP volvio a ser testigo directo de un evento especializado que
ano tras afno se renueva para profundizar en herramientas aptas para la industria. Las imagenes adjuntas
recrean el espiritu que por cuarto afo consecutivo irradio la convocatoria del Digital Entertainment
Summit, en este caso en los breaks y en el almuerzo que reunio a ponentes y asistentes. B
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Xavier Vilasis-Cardona (LaSalle), Roberto Carbajal (Zitro) y
Alejandro Mowszet (Win Systems)
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Artur Porta (MGA Industrial), Ramén Moliné (AUCER) y Oscar Delgado (JP) Adria Batlle (Lambdaloopers), Angel Munoz y Albert Sola (Europer)
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|A'y computacion cuantica, herramientas
optimas para la industria del Juego y del

Entretenimiento en general

Cuarta edicion consecutiva del Digital
Entertainment Summit que acercé mas si cabe
las capacidades que para las empresas del
sector abren estas dos herramientas (que no
tecnologias) y que ya los foros especializados
identifican en calidad de ‘commodities’. Apenas
tres afos de emergente despliegue las han
colocado en la base de todo eventual desarrollo,
ya sea docente, académico, empresarial, en la
relacién con la Administracién... Y, por supuesto,
también para las empresas de la industria del
Juego que ya las incorporan como instrumentos
validos en la gestion de sus organizaciones.

La relacién de patrocinadores incluia a:
ICE Barcelona, CIRSA, Zitro, EGT, Win

Systems, LogicalGames 46, GLI, MGA, IPS,

Lymus, Asensi Abogados, Bloock, Monei,
Zisk y Qilimanjaro Quantum Tech. Y la
colaboracion de IBM, Microsoft y Nvidia.
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oderosas razones para que empre-

sarios y directivos de las mismas
acudieran una vez mas a Puigcerda
para interactuar con los poseedores
de ese know how que cautiva y genera
temores a partes iguales con el fin de
hallar la mejor formula de implemen-
tarlo a su propio expertise.

Aleix Fabregat y Eduardo Antoja (In-
trepid Consult) materializaron en Puig-
cerda un potente elenco de ponentes
configurado por los grandes provee-
dores de estas poderosas herramien-
tas que estan marcando a la sociedad
contemporanea: Microsoft, IBM y Nvi-
dia. Paralelamente la aportacion de
empresas que ya estan definiendo ese
futuro a corto plazo que observa esce-
narios posibilistas en la aplicacion de la
cuantica desde algoritmos de impacto
como es el caso de Qilimanjaro y en los
medios de pago en ese horizonte que
simboliz6 la pasarela de pago Monei.

Y en esa tesitura como las empresas
de la industria pueden beneficiarse de
sus prestaciones. No basandose (ni-
camente en la generacion de juegos,
como tal vez pudiera haberse deducido
de la impresion que causd en la tercera
edicion del Digital Entertainment Sum-
mit la ‘IA generativa’. Se trata de la apli-
cabilidad de herramientas que resultan
perfectamente aptas para desenca-

denar sinergias positivas en las areas
especialmente sensibles, tales como
I+D+i, administracion, logistica....

Un evento que se inscribe en el mar-
co de la Universitat d’Estiu Ramon
Llul/LaSalle en colaboracion con la
Associacié Universitaria de La Cerdan-
ya (AUCER), cuyas representaciones
conjugan las vertientes académica y
docente, claves para afirmar avances
capitales con vistas a proyectos futuros
en la vertebracion de un binomio im-
prescindible con la empresa. Y natural-
mente la decidida apuesta (no importa
el color politico) que el Ayuntamiento
de Puigcerda aporta para consolidar el
evento en el entorno amable de la ca-
pital de La Cerdanya.

Un evento de la naturaleza del Di-
gital Entertainment Summit no aporta
respuestas concluyentes. Su objetivo
es transmitir ideas, trazar tendencias,
identificar areas de aplicabilidad de
las nuevas herramientas al alcance.
Son numerosos los interrogantes que
quedan en el alero, algunos de los
cuales iran despejandose progresi-
vamente y en otros casos (nicamen-
te su plasmacion practica en el seno
de la propia empresa que permitiran
determinar el grado de eficacia en el
objetivo predefinido. B

Oscar Delgado
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PORTING PARTNERS
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k : Parte del guipo de Zitro despla Digital Entertainment
i Serra (CIRSA), acompanados Summit, que estuvo compuesto por Roberto Carbajal, Jordi Costa,
\ 5 Joel Mendizabal, Albert Masclans, Héctor Barriga y Lluis Aguilella

- : tems), Alberto
LogicalGames apoyo una edicion mas la w (Microseft), Albert Ga M), Roberto Carbajal (Zitro),
convocatoria en Puigcerda [ 4 Xavier Vilasis (LaSalle @wier Peman (Nvidia)
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" Quim Morales, Eric Benchimol y Alejandro
i Mowszet (Win Systems)
ar k:

ONTING PARTIERS

Raul Rubio, Alejandre Mosque ), Virginia Lorente / .
(Grupo Trébol), Sara Mariani ( ikifor Michel (EGT Josep Prieto y Francesc Folguera (IPS), con Eduardo
Digital Espana/Portugal) Antoja y Aleix Fabregat

i Ramon Moliné y M* Angels
José Antonio Gomez Yanez, Eduardo Antoja, Ewa Bakum | [Generalitat Catalunya), ;
(ICE Bircelona). Oscar Delgado (JP) y Aleix Fabregat % Berta, con Eduardo Antojll y
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La dimension academica y docente
de una jornada altamente especializada con el
apoyo institucional, no importa el signo politico

da, Joan Manel Se
A » Maria Angeis Te

leix Fabregat y Eduardo Antoja

despliegan a lo largo del afio el
reto de vertebrar un evento que no
pierda un apice de interés y contri-
buya a la generacion de negocio
poniendo en contacto proveedores
de las herramientas que impactan
a diario la vida econémica, social e
industrial en el mundo con empresas
de los sectores del Entretenimiento,
Ocio y Juego.

v

{#a directora General de Tributs i Joc de la Generalitat, Natalia Caba; ypla
h en el acto de clausura coordinado por Eduardo Antoja [Intrepid Consult)

Las sinergias que abren estas he-
rramientas resultan enormes en to-
das las esferas de la empresa, pese
a que su amplia difusion es todavia
emergente. En palabras de Maria An-
gels Terrones, presidenta de AUCER,
“asistir a este evento significa venir
del futuro”.

Terrones se felicita precisamente de
un encuentro, cuya naturaleza vincula
a la empresa con lo publico. “El nervio
del Summit es la conexion de perso-
nas con proyectos que reconocen sus
desarrollos profesionales”.

La directora General de Tributs i Joc
de la Generalitat de Catalunya, Natalia
Caba, traslado su felicitacion a la orga-
nizacion. “La incorporacion de la IA en
el juego ya esta aqui para quedarse y
un area que no puede quedar ausente
para el operador, el jugador y el requ-
lador es su aplicacion en el ‘juego res-
ponsable”.

Caba aproveché para recordar que
la Generalitat ha creado la Direccion
General de |A, Eficiencia y Datos de
la Administracion, “de tal forma que
los mas de 60.000 funcionarios pu-
blicos incorporaran la IA para favo-
recer la eficiencia en sus procesos
y ganar mayor productividad. Una
aplicaciéon que también formara par-
te de la Direccié General de Tributs
i Joc”.

Correspondi6 al recién elegido al-
calde de Puigcerda, Joan Manel Se-
rra, clausurar la jornada. “Agradecio la
celebracion de un evento que es es-
pacio de debate y de descubrimiento,

y que constituye un honor para Puig-
cerda formar parte del mismo. Es una
Jornada alrededor de la industria que
nos permite como comarca que vive
fundamentalmente del turismo seguir
avanzando”. B
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Los nuevos referentes que trasciende la

implantacion de la IA
en la industria del Juego

Las implicaciones sociologicas
de la implementacion de

las tecnologias digitales

y su repercusion en las
actividades del Juego en
general capitalizaron el panel
compuesto por el gerente de
Sistemas de Win Systems,
Quim Morales, que se centrd
basicamente en los medios de
pago; la socia especialista en
privacidad y activos digitales
de Asensi Abogados, Maria
Villalonga, cuyo despacho

se especializa en Nuevas
Tecnologias, y; Karen Sierra-
Hughes, responsable de
Espaiia en GLI. Intervenciones
que fueron coordinadas por

el soci6logo José Antonio
GOmez Yaiiez, quien reconoce
que la IAy la computacion
cuantica “abren una nueva
fase del capitalismo en la cual
las clases medias sufriran el
impacto y las consecuencias
socioldgicas de la revolucion
tecnoldgica, aunque otras
muchas ni siquiera tendran la
opcion de incorporarse”.

ierra-Hughes, Maria Willalonga, Ruth
Gombau (coordinadera sesion] y José Antonio Gomez Yanez

Quim Morales: “Las

prestaciones de la IA

deben redundar en que el
operador pueda centrarse

en su cliente: el jugador”. El
gerente de Sistemas de Win
Systems reconoce en la |A “una
herramienta de transformacion
de los negocios, entiende lo

que le pides, tiene contexto,
sorprende por la velocidad de
evolucion y esta a punto de dar
otro gran salto: de lo que dice a
lo que hace”.

Y en la perspectiva del sector
del Juego Morales atribuye

a la |A seguridad, eficiencia y
personalizacion. “Las aplicaciones
de la IA nos abren oportunidades
de negocio. En materia de

seguridad detecta los patrones
de fraude, aporta soluciones
sobre ‘juego problematico’ y
predice la demanda”. Pero

el factor de personalizacion

es fundamental. ‘El sistema
recomienda contenido en tiempo
real, segun las preferencias

del cliente, facilita la conexion o
interconexion con otros sistemas
de entretenimiento y revoluciona
los medios de pago”.
Precisamente optimizando este
tipo de prestaciones Win ha
creado el agregador de pagos
Wigos Payment Suite que
proporciona el pago mediante
Bizum directamente a la maquina.
“Favorece la trazabilidad del
donde, queé tipo de medio de
pago, a qué hora fue realizada la
transaccion”.

La aplicabilidad en casinos y en
otro tipo de establecimiento de
juego es que multiples tareas
propias de la gestion, tales como
reportes o aspectos meramente
burocraticos, sean asumidas
con herramientas de IA. “De

tal forma que el empleado del
establecimiento de juego pueda
centrarse en el jugador”, zanja
Quim Morales. B
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El |mpa‘o de migA

Maria Villalonga: “Muchos
operadores de Juego Online
aspiran a que la criptomoneda
pueda ser un medio de pago”. El
30 de diciembre de 2024 entro
en vigor el reglamento europeo
(MiCA-Markets in Crypto-Assets)
que determina un marco legal
comun para los criptoactivos en
la Union Europea, cuyo objetivo

es regular la emision, oferta y
negociacion de criptoactivos,
proteger a los inversores y
garantizar la estabilidad financiera
y la integridad del mercado. En
esencia, regula la emision y oferta
publica de criptoactivos, servicios
relacionados con criptoactivos y la
estabilidad financiera y proteccion
del consumidor.

La socia-partner de Asensi
Abogados refirio el interés

de muchos operadores del

Juego Online por incluir entre

IVERSITAT D'ESTIU
u:MON LLULL 2025
PUIGCERDA

= [

ABOGADOS

las opciones a sus clientes las
criptomonedas. Admite que en

el dialogo con la DGOJ y con la
CNMV se advierte inquietud por
la cuestion, pero Villalonga opone
“la existencia de herramientas
que permiten su parametrizacion
y supervision. Es la regulacion
Jjustamente la que dificulta las
estafas”, enfatizo. “Pero el
regulador tiene que favorecer la
innovacion con el fin de evitar el
riesgo de que clientes huyan a
operadores ilegales”.

Maria Villalonga remarco la
importancia que para el operador
de Juego siempre representa la
personalizacion de la experiencia
por el usuario, pero sefalo
igualmente que el operador debe
tomar conciencia de las grandes
derivadas de caracter legal que
comporta por mucho que abra
grandes posibilidades. ®

Karen Sierra-Hughes: “La IA
es una herramienta con una
aplicabilidad positiva para la
industria del Juego”. En tanto
laboratorio de certificacion de
material y equipamiento de
juego de alcance global GLI
tiene el privilegio de visualizar
las experiencias desplegadas
en diferentes latitudes. En

este aspecto la ejecutiva de la
entidad certificadora subraya el
grado de eficiencia que puede
aportar la IA en una industria
como la del Juego, que esta
altamente parametrizada. “Ser
mas eficientes en los procesos,
en las supervisiones. Analizar
datos en tiempo real generados
por la industria que facilitan
una evaluacion objetiva de

referencias sobre elementos de
juego responsable’ o proteccion
del jugador, capacitacion del
seguimiento de patrones de
comportamiento en tiempo
real. En medios de pago
propicia un control efectivo de
los procedimientos (creacion

de cuentas por jugadores,
e-wallets, codigos GR o
monedas virtuales). También en
el combate de la suplantacion de
identidad”.

Sierra-Hughes no obvio referir
otro tipo de utilidades que
actualmente son una realidad
como, por ejemplo, la |IA en la
monitorizacion del rendimiento de
los deportistas en tiempo real o
en la supervision de apuestas y
eventos deportivos. B



Las funcionalidades de la IA
y su relacion con el individuo/empresa

Puigcerda ha escenificado
en sus cuatro ediciones la
trascendencia de afrontar
e implementar el uso de
estas nuevas herramientas
situando a la ética como
vector imprescindible. El
panel que inauguraba la
jornada reuni6 en la misma
mesa a IBM, representado
por Albert Garcia; Nvidia

con su gerente de Ventas de
I e, o UEOR3 5 & iRt 88
Javier Pemén, y Microsoft con herramientas de IA la empresa personas”.
Alberto PIHEdO, fESponsable precisa el asesoramiento de Es el planteamiento ético
i igitalizacion. partners especializados”. Las que desde LaSalle subrayan

%I-e Segulr;ldad y ?jlglltahZaICIOf(lj analogias de la |A actual con el en todo momento. “La /A no

res emoiemas de _l'mpu SO 3 € pensamiento disruptivo basado tiene pensamiento propio. Yo
lalA y la computacmn cuantica en el razonamiento automatico puedo pedirle a la IA, pero el

en sus respectivas areas del mallorquin Ramon Llull en el responsable dltimo cuando se
hall d siglo Xll, identificado como un envia algo elaborado con IA es
€n Cuya mesa hatlaron OS_ precursor de la misma, sirven quien lo envia”(...) “La IA es algo
contrapuntos en la evaluacion  para que Vilasis aleje del debate  asi como un becario al que hay
del gr ado de impIementacién di:yuntivas impropias quef.rno que trasladarle instrucciones ;
1 obstante, se repiten con fruicion precisas porque eésta carece de
yen la utilidad de ta,"?s al aludir a la ‘inteligencia artificial.  conocimiento del contexto”.
avances que personificaron “A planteamientos tales como Dirigiéndose a la empresa
desde la vertiente de la personas |:;2rs[us IA’ 0 ‘fascinacion Egsg?neral, el catedréticcl) de
: versus miedo’ (a la generativa alle aconseja que en la
empresa Roberto Ca!ba]a" en particular] que han presidido implementacion de herramientas
director de Tecnologlas de la muchas referencias en los de |A éstas se dejen acompanar
Informacion de Zitro, y Xavier ultimos meses hay que oponer del asesoramiento de
la condicion de ‘personas con partners especializados y con

Vilasis-Cardona, catedratico
de IA en LaSalle-URL, cuya ‘
vision académica y docente By
resulta capital. Correspondié |
al director Corporativo de
Tecnologias de la Informacién
de Win Systems, Alejandro
Mowszet, moderar la mesa.
;Cudles son las derivadas

y sinergias de la 1A?;Como
compaginar el reto tecnolgico,
industrial y creativo con el
ético y responsable?

herramientas’, pero no ‘contra las conocimiento. B
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Javier Peman: “La IA
transformara todos los
sectores. El de la Salud
exigira de mas y mas
especialistas médicos”.

El directivo de Nvidia, que
acredita una larga experiencia y
trayectoria en Estados Unidos,
admite que la empresa que
representa “esta obsesionada
en el desarrollo de software
para aplicabilidades. Nuestra
'IA Factory’ presta servicio a la
industria focalizada en pymes
y start-ups que se obligan a

la investigacion de IA”. Un
compromiso de prestacion

de servicio del cual el Gaming
forma parte. De hecho, Peman
recordo al inicio de su exposicion
que Nvidia vincula sus origenes

justamente con el Juego.

Elogio el 3G “porque fue disruptivo
y desde entonces no he visto

una evolucion de tal dimension”.
Estima que ‘el acceso a datos

ESPANA

y la capacidad de computacion
son la clave en el desarrollo de
la IA, que IBM ya tenia dominada
en 2012". La IA transformara
todos los sectores, pero subrayo
el de la Salud especialmente
‘porque contribuira a identificar
tantas cosas, que necesitara de
la incorporacion de muchisimos
médicos para poder atenderlas”.
Aconseja una |A aplicada a cada
uno de los sectores industriales
y en esa linea animo a las
empresas a pedir colaboracion
con el Barcelona Supercomputing
Center (BSC-CNS) en sus
proyectos. ‘Estan esperando
propuestas para aplicaciones
reales porque su funcion es
precisamente ayudar a la
empresa”. &

Alberto Pinedo: “Microsoft
quiere liderar el viaje de la IA
en manos de las personas: la
IA como colega digital”. "La IA
esta acelerando la innovacion”.
El directivo de Microsoft Espana
defendié el compromiso de
encabezar la implementacion
en Europa de todas las
derivadas de la |A en aras de

la eficiencia de |las unidades de
procesamiento de graficos (GPU
o tarjetas de video o tarjetas
graficas) que realizan calculos
matematicos a alta velocidad, la
optimizacion de sistemas para
la eficacia de la inferencia y la
proyeccion de mas y nuevos
modelos.

Un ejercicio que la compaiia
prevé materializar mediante una
infraestructura de sistemas de
computacion global que afiance
con puntos de presencia en red

(actualmente 196), kilometros
de fibra (+443K actualmente)

y extender la plataforma de
computacion en la nube Azure
desde la cual ofrecer una
amplia gama de servicios para
construir, desplegar y gestionar
aplicaciones y prestaciones a
través de su infraestructura
global, entre las cuales figura la
IA. “Azure Al Services permite

a las aplicaciones incorporar
capacidades de vision, voz,
lenguaje... Azure es un anfitrion
neutral. Microsoft tiene el
compromiso de no utilizar datos
de clientes en sus contratos de
datos de la plataforma Azure y
plataforma Copilot”.

Pinedo recalca que “la IA
requiere de la construccion de
sistemas. La IA necesita agentes
para la proteccion de contenidos,
necesita trazabilidad.... Son

todavia muchas las piezas
pendientes para seguir
componiendo. Nuestro objetivo
es dar cabida a modelos de
terceros para servir a nuestros
clientes, tanto en hardware
como en investigacion cientifica”,
explica.

Uno de los grandes logros de
Microsoft en el dltimo ano ha
sido Majorana 1: “el primer
procesador cuantico en el mundo
basado en qubits topolégicos
gue reduce los errores en los
calculos cuanticos a partir de una
nueva arquitectura que persigue
la resolucion de problemas
complejos en la industria en
general y en la seguridad
informatica. La clave es que
permite construir computadoras
cuanticas mas estables y
escalables”, explicé Alberto
Pinedo. B
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Albert Garcia: “Escalabilidad,
consumo energético, soberania
tecnologica, los actuales retos
de la Computacion de Altas
Prestaciones [HPC)”. Procesar
datos complejos a velocidades
extraordinarias. Es la esencia

de la ya no tan emergente
computacion cuantica que en
Esparia vertebra la Red Espanola
de SuperComputacion (RES) con
presencia en varias localidades

y aplicabilidad en diferentes
segmentos, tales como
simulacion cientifica, modelado
climatico, |A para investigacion
medica...

Albert Garcia, directivo de

IBM, se adhiere al objetivo
europeo de asuncion de la
soberania tecnologica para
superar la dependencia de
Estados Unidos y China en

este ambito, aplicacion que se
despliega en paralelo a la otra
gran herramienta que es la IA.
“La UE esta apostando para
lograr la soberania digital. Son
8 los centros de computacion
cuantica en la UE. De hecho, un
numero que ya supera a los que
posee Estados Unidos”.

El Barcelona Supercomputing
Center-Centro Nacional de
Supercomputacion (BSC-

CNS) es el centro nacional de
supercomputacion en Espana
especializado en Computacion

“La potencia
de calculo del
Supercomputador
espaiol BSC-CNS,
especializado en
Computacion de
Altas Prestaciones
(HPC), es de
342’35 teraflops,
el equivalente a
42'35 billones de
operaciones por
segundo”

de Altas Prestaciones (HPC) y
gestor de MareNostrum, uno
de los supercomputadores mas
potentes de Europa que surgio a

raiz del acuerdo entre el Gobierno

de Esparia e IBM. La potencia de
célculo es de 42'35 teraflops, el
equivalente a 42'35 billones de
operaciones por segundo.

Desde su creacion en 2005 el
BSC-CNS ha desarrollado un
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papel activo en el fomento de la
HPC en Espana y Europa para
la competitividad internacional
en ciencia e ingenieria. Albert
Garcia adelanta que BSC creara
sus propios chips. “El chip

nos garantizara esa anhelada
soberania tecnologica”. B

La contribucion tributaria de las empresas operadoras
del Juego de Entretenimiento Presencial en 2024
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Roberto Carbajal: “;La IA nos
dara la clave pra determinar
el éxito de un juego?”.

Zitro como paradigma de la
complejidad de implementar

en las diferentes areas de

su organizacion de un caudal
enorme de modelos de |A.
¢Como saber cual es la optima?
Trasladar la sensibilidad de la
empresa ante este escenario
ocupo al responsable de
Tecnologias de la Informacion
de Zitro en una exposicion muy

Producto, negocio
y corporativo son
las tres verticales
en las que Zitro ya
esta implementando
la IA dentro de su
organizacion

descriptiva sobre estas tomas
de decision. “Tenemos mas de
11.000 modelos a elegir. Obviar
su aplicacion es un factor de
riesgo que puede conducir a
toda empresa a la irrelevancia,
implementarlo también entrana
riesgos. Apostamos por el valor
de una introduccion sostenida
que, en el caso de Zitro, se
sustenta a partir de tres
verticales: producto (desarrollo
de juegos, maquinas...),
negocio (ventas, marketing....] y
corporativo (departamentos de
cada area en la determinacion
de las prioridades)”.

En la perspectiva de producto
Carbajal senalo el testeo
automatico o la instalacion

de camaras sobre las

magquinas para comprobar el
funcionamiento de los LEDs,
algunas de las aplicaciones que
ya actualmente Zitro aprovecha
valiendose de la IA.

En la perspectiva de negocio esa
implementacion se despliega en
cada una de las verticales y qué
resultados tangibles aportan;
en la toma de decisiones sobre
previsiones evaluando demanda,

ESPANA

analisis de stocks.... “En
esencia, maximizar la reduccion
de errores determinando
escalabilidad, asignar meétricas
gue nos permitan medir el éxito
de los objetivos marcados.
Coémo propiciar procesos de

IA que contribuyan a reducir
los margenes de tiempo de la
Software Factory en areas como
Test, Arte, etcétera”, subraya
Carbajal. &




Aplicar la transversalidad de la IA
y los algoritmos cuanticos como
soluciones eflcaces y eficientes

La relevancia de la
ciberseguridad, el valor de la
cuantica, la implementacion

de las nuevas herramientas
generadas por la IA entre las
empresas operadoras del sector
recreativo, la influencia de los
medios de pago en los procesos
enmarchay afuturo, yla )
avanzada propuesta que sitia [
ala IA como una mercancia

mas al alcance del individuo

Jaume Abella: “Los ataques de el funcionamiento normal de un

y la empresa configuraron el DDoS han aumentado el 200%  servidor, servicio o red mediante

intenso cocktail de temas de en 2024, lo que significa que la inundacion con trafico malicioso
ya forman parte de nuestras para hacerlo inaccesible a usuarios

lamesa moderada por el CEO principales amenazas”. El legitimas, el nuevo fenémeno.

de BlOOCk, Lluis Llibre, cuya Gaming es el sector mas atractivo  “Los ataques de DDoS han
empresa esta especializada en para el cibercrimen. ¢Por qué? aumentado el 200% en 2024.
protecci()n de los sistemas de |a Mueve anualmente mas de Los atacantes quieren dinero,

! s £ : 200.000 millones en todo el danar la reputacion. El Videojuego,
mformamén, circunstancia que lé  mundo. El recordatorio de Abella con el 41% de los ciberataques,
otorga el know how de subrayar permite entender la relevancia concentra buena parte de los
“ - del sector, cuya dimension supera mismos en DDoS. Incluso se
, a necesl dad de ap ren der de l d cualitativamente a otros como ha creado una infraestructura
IA”. Un elenco de altisimo nivel 1a Banca, presumiblemente HPTPBet especifica para identificar
compuesto por el responsable  mas expuestos en la percepcion los ataques al gaming. Estamos
. : popular. hablando de 23.000 ataques/dia",
de Red y ClberSEgu”dad de Formas de atacar hay muchas, precisa el profesor de LaSalle.
LaSalle, Jaume Abella; el tales como el phising o el El mal uso de la IA es un factor
responsame de Desarrollo de ransomware, pero Jaume Abella de riesgo ‘porque cualquiera
. 1T . ; atribuye a los DDoS o ‘ataques de las herramientas supone la
Negocm de Q|I|manjaro, Jestis de denegacion de servicio extraccion de codigos de licencia.

Huerta; el project manager de distribuido que buscan interrumpir A través de la IA se aplican
IPS, Josep Prieto; el CEO de : Zécnic?js g IalAdet;er'minzcién
- S A le modelos de IA que ayudan a
Monei, Alex Saiz, y; el cofundador o cocarniPn i ok Bl
de LmeS, Rafael Duyos, que forma actualizada”. Abella insta
aportaron reflexiones muy 7 "b‘abalgr en /«3 U"Iazagillgad de
a proceadencia de los datos,
potentes y naturalmente, como ool s o
no puede Ser menos en. un evento estrictos y una monitorizacion
de la naturaleza del Digital
Entertainment Summit, sugerir

continua. Para todo lo anterior es
necesario securizar los datos en
numerosas preguntas.

el ciclo de vida en los sistemas
de IA y asignar medidas de
ciberseguridad robustas”. B
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Josep Prieto: “La persona/
la empresa es la que tiene
que incluirse en la IA, y

no que la IA incluya a la
persona”. |PS simboliza el
esfuerzo de cuatro décadas de
especializacion en la aplicacion
de las nuevas herramientas
surgidas progresivamente en
la determinacion de soluciones
especificas para las empresas

operadoras del sector Recreativo.

“‘Dirigidas a la optimizacion

de la gestion, a la seguridad

e innovacion de la empresa
operadora... En definitiva, ayudar

en sus operaciones y en la toma
de decisiones con sistemas
seguros, escalables y modulares
dentro de la empresa”, explico el
project manager de IPS, Josep
Prieto, que no obvio la inversion
permanente de la compania en
tecnologia y seguridad.

En este ejercicio de adaptabilidad
a la innovacion la aplicacion

de la IA ya forma parte de las
soluciones de IPS, que Prieto
enuncio en su intervencion. “A
partir de un analisis predictivo
podemos reducir errores, incluso
antes de que éstos ocurran.
Elaboramos informacién sobre
items concretos que permitan

configurar un dashboard o cuadro

de mandos sobre el cual tomar
decisiones de alto valor. Desde
el area de Atencion al Cliente
recopilamos informacion que es
analizada con el apoyo de la IA

y aplicada a las circunstancias
especificas de la empresa y de
la solucién. Es decir, estamos en
una fase avanzada para entregar
valor a partir de la IA". &

ESPANA

“Urge securizar
los datos en el
ciclo de vida en
los sistemas de IA
y asignar medidas
de ciberseguridad
robustas”,
senala Abella

INYTE .oalh’s
CNOLOGIR Ava
SECTOR DEL otk

Josep Prietc < Pesponasbie de implatecs
de Proyectos y Consultoris PS

SERVI

“Dentro del ejercicio
de adaptabilidad a
la innovacion que
ha caracterizado a
nuestra compania en
los tltimos 40 anos,
la aplicacion de la
IA ya forma parte
de las soluciones
actuales de IPS para
el ecosistema del
Juego”, subraya Prieto
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* Sohuciones integrales: recaudecitn acceson,
* Tecnologra sl servicio de decisiones de avo







